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LICENCIATURA EN

ARQUITECTURA

@ Universidad Vizcaya Colima

Primer Cuatrimestre

Informatica Basica
Historia del Arte
Matematicas |

Geometria

Analisis Tedrico del Disefo
Dibujo Arquitectonico
Inglés |

Métodos de Estudio

Cuarto Cuatrimestre

Dibujo Digital I

Arquitectura Mexicana y
Contemporanea

Sistemas y Procesos
Constructivos |

Estatica

Materiales en la Construccion
Espacio Publico

Inglés IV

Séptimo Cuatrimestre

Arquitectura Bioclimatica
Urbanismo |

Estructuras de Concreto
Costos y Presupuestos |
Proyecto Social
Topografia
Instalaciones Especiales
Titulacion |

Segundo Cuatrimestre

= Informatica Aplicada

= Historia de la Arquitectura
= Matematicas Il

» Geometrialll

= Taller de Expresion Grafica
= Vivienda Social

= Inglés i

Quinto Cuatrimestre

= Modelado Arquitecténico Digital

= Desarrollo Sustentable

= Analisis Estructural

= Sistemas y Procesos
Constructivos |

» Vivienda Vertical Usos Mixtos

= |nglésV

= Estadistica

Octavo Cuatrimestre

" Principios de la Restauracion

= Urbanismo Il

» Estructuras de Aceroy Especiales
= Topografia l

= Proyecto de Equipamiento Urbano
= Disefno de Proyecto Emprendedor
= Titulacion I
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Tercer Cuatrimestre

Dibujo Digital |

Historia del Patrimonio Cultural
y Arquitecténico

Matematicas |l

Analisis de los Edificios y
Accesibilidad

Taller de Expresion Plastica
Edificios Publicos

Inglés il

Sexto Cuatrimestre

Visualizaciéon Arquitectdnica
Virtual

Cimentaciones

Costos y Presupuestos |
Instalaciones Basicas

Edificios Complejos

Inglés VI

Metodologia de la Investigacion

Noveno Cuatrimestre

Sistemas de Informacion
Geografica

Etica

Tecnologias de la Edificacion
Disefio Urbano y Medio Ambiente
Taller Integral de Proyectos
Administracién de Obras




