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LICENCIATURA EN

DISENO GRAFICO

(§) Universidad Vizcaya Saltillo

Primer Cuatrimestre

Diseno |

Geometria Descriptiva
Dibujo |

Informaticall

Métodos de Investigacion
Taller de Creatividad |
Inglés |

Cuarto Cuatrimestre

Diseno Grafico

Técnicas de Representacion
Graficall

Dibujo Computacional
Taller de Fotografia ll
Genesa

Historia del Arte lll
Inglés IV

Septimo Cuatrimestre

Diseno Grafico IV
Serigrafia ll

Imagen y Sonido |l
Técnicas de Impresion
Medios Masivos de
Comunicacion

Taller Computacional lll

IS=N

|

Segundo Cuatrimestre

= Disenoll

» |Informaticalll

= Dibujo i

= Teoria de la Comunicacion
= Taller de Creatividad I

= Historia del Arte |

= |nglésll

Quinto Cuatrimestre

= [lustracion |

= Taller Computacional |
= Fotografia Publicitaria
= Diseno Grafico ll

" Técnicas de Representacion
Graficalll

= Historia del Arte IV
= |nglésV

Octavo Cuatrimestre

= Diseno Grafico V

= Aerografia

= Diseno de Empaques
= Taller Computacional IV
= Publicidad

= Mercadotecnia

Tercer Cuatrimestre

Diseno lll

Dibujo Il

Informatica |ll

Taller de Fotografial
Semidtica de laImagen
Historia del Arte ||
Inglés |l

Sexto Cuatrimestre

Disero Grafico lll
Tipografia

Serigrafia |

Taller Computacional I
Imagen y Sonido |

Historia del Disefio Grafico
Inglés VI

Noveno Cuatrimestre

Programa Emprendedor
Costos y Presupuestos
Psicologia del Consumidor
Seminario de Tesis

Etica Profesional
Relaciones Publicas

*La materia de inglés se imparte sélo en modalidad escolarizada.
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